INSTRUKCJA

Kazdy z graczy otrzymuje po 5 zetonéw
w jednym kolorze. Gra toczy sie na planszy
podzielonej na 9 pdl. Gre rozpoczyna miodszy
z graczy ktadac swoj zeton na wybranym polu.
Nastepnie gracze ktada swoje zetony przemiennie
na puste pola, starajac sie je utozy¢ w linii prostej 3
pol - poziomej, pionowej Ilub na ukos
i jednoczesnie blokowac taki uktad przeciwnikowi.
Nie mozna postawi¢ zetonu na polu zajetym przez
innego gracza. Zwyciezca zostaje ten, kto pierwszy
utozy swoje zetony w linii prostej. Jezeli wszystkie
pola zostaty zajete przez zetony, ale zaden z graczy
nie utozyt 3 zetonéw w linii prostej, nastepuje
remis. Gracze moga na odwrotnej stronie planszy
narysowac pola suchoscieralnym mazakiem i gra¢,
rysujgc mazakami swoje znaki - kotko i krzyzyk.



Zawartosc pudetka:
1)Plansza, 2) Zetony-14szt, 3)Mazaki-2szt, 4)Instrukcia

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ z listq zawartosci pudetka
umieszczonq powyzej lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci
prosimy o kontakt.

e-mail: alexander@alexander.com.pl

Ostrzezenia: c €
Nieodpowiednie dla dzieci

w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - Symbol 0-3 oznacza, @
. 3 , . e zabawka jest
- niebezpieczenstwo zakrztuszenia. nieodpowiednia dla

Prosimy zachowac opakowanie dzieciw wieku

ponizej 3 lat.
ze wzgledu na podane informacje.
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